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1. Flash概要とインターフェイス

Flashバージョン

Flashは、グラフィックス、テキスト、オーディオ、ビデオを組み合わせて、
Webコンテンツを作成、再生できるテクノロジーです。

ブラウザで再生するには、プラグインが必要です。

ブラウザ以外にも、携帯電話、PDA、デジタル家電などのデバイスのほか、
PDF書類内でもFlashコンテンツの再生がサポートされています。

バージョン リリース年

Macromedia Flash 4  1999年 7月

Macromedia Flash 5  2000年 10月

Macromedia Flash MX  2002年 3月

Macromedia Flash MX 2004  2003年 11月

Macromedia Flash 8  2005年 10月

Adobe Flash CS3. 2007年 7月

Flash Player

Macromedia Flash Playerの普及度は、全世界のインターネット接続可
能なパソコンの 99.1%となっています。そのほか、多くのデジタルデバイ
ス上に、Macromedia Flash Player はインストールされています。最新バ
ージョンは 9となります（2007年 7月現在）。

　http://www.adobe.com/jp/products/flashplayer/
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ワークフロー

ネイティブファイルである「.f la」（フラ・ファイル）として保存しながら作
業を進めます。

Webで使用するためには、「.swf」（スイフ・ファイル）をパブリッシュ（書
き出し）します。

パブリッシュの際に、htmlファイルを書き出し、Dreamweaverなどの
Webオーサリングソフトで、サイト管理します。

.GIF

.swf

.html

(.exe)

Dreamweaver

.fla

.JPG

swfの代替えとしてアニメーションGIFや JPEG画像を、同時にパブリッ
シュしたり、swfをランタイムのアプリケーションに変換することができます。

これらのファイルは保存した f laファイルと同じ場所に、同じ名前で保存
されます。

Dreamweaverでのサイト管理

サイト内では、アップロードしない修正用の「.f la」ファイルと、アップロ
ードする「.swf」ファイルとは、別のフォルダで管理したいものです。とこ
ろが、Flashの初期設定では「.f la」ファイルと「.swf」ファイルは同じフ
ォルダに保存されてしまいます。

Dreamweaverでは、サイト全体をアップロードしたときに特定のフォルダ
や指定した拡張子のファイルのみ、アップロード対象外にする設定「クロ
ーク」という機能があります。Dreamweaverの［サイト定義］の［次で終
わるファイルをクロークする］をオンにして、「.fla」を設定しておきましょう。

初期サイト定義では、［次で終わるファイルをクロークする］はチェックがオフになっています。


